N
klilll'llﬁ §

HUOGARIANULETIMAYE RULEBOOH
uuuuuuuuuuuuuuu

HUNGARIAN ULTIMATE RULEBOOK
COUNTER-STRIKE 1.6



1. ALAPSZABALYOK ...t s s se s s s s s et nassese s senasaesnansesenennans
T T CSAPOTOK .ttt ettt e e e e e e e et b aaeeeeeeeeeeesbaaraeeaeeeeeeesstrarereeeeeeeansarrreeeens
1.2 JOTEKOSOK ...ttt ettt ettt et beeae et e st e s e b e s b e eseeseeseessensenbeseeseeseeseeneensensesenee
1.3, VEISENYPRGIYAK .ottt ettt e e ettt e e et e e eaaeeeaeeeeateeeeateesesseeeeseeeenseeeenneeean

2. JATEKBEALLITASOK ...ttt
2.1 EGYEAI FOJIOK ittt ettt ettt te et e e taeetbeebeeeabe e reeeareereaens
2.2, JATEKOS MOEIEK. ...ttt ettt et st e st e b et e seeeseenaeeneenseenes
G T A1 =T OSSR
2. SZKIIDTEK ettt e e et e e e e e e e e e e e e eesttbraereaeeeeeseattraraeaaeeeeenaarrraaaeas
S T O o ] USRI
2.6, SZINMEIYSEQ ..ottt ettt e et et e e eae e eteeeteeeaseeseeesseeseeeaseesseeaseeseeeaseereeeaseeereeans
2.7 . GIOfIKQE ©SZKOZOK ...eveeeeiiieeiiee ettt ettt e et e e st e e st eesataeessbeeesssaeesssaaesssaeeasseeensseeessseeesseennsees
2.8 GUI ettt h e bttt a et b e b bt e heeh e a et et et e eheebe bt ene e st entensenbenee
2.9 CSAIGIS .ttt ettt ettt e et et e et e et e e be e taeesbe e bt e e ae e aeeeabe e aaeeabe e st eenbeeasbeebaensbeenbaeasseereeeareerean

3. LEBONYOLITAS ...ttt
T I O [ o T | [ ]SRRI
3.2 METKBZESEK ..ttt ettt ettt b e bt e a e bttt ettt e b b e aeentene et nee

3.2.2. OlAAIVAIASZIAS .voeveeeeteetieteteeet ettt ettt ettt et ete et et e st eteebeesessessessebesessessesassensessessebensensessessstensenseseas

B 2. 3. VOB ettt ettt et et ate ettt et e teett et et e eteeae et eateeteert et eateereententenns
32,4, HOSSZADDITAS ..ottt ettt ettt ettt et ettt stete et e b essessebe et e b essessessesensessersebensensensessetensensereas
B.2.5. MEGSZAKITAS ..ttt ettt ettt et et e te e te e e seeteeat et e eteeteeasenseaseereeasenseeseertenteteereensensenns
32,68, SZUNEIEIETES ..ttt ettt ettt ettt et ettt e be et et nseteete et et ertereebe s et entereetebensereas
32,7 ROJAISZAS ettt ettt ettt et et e e st ete et e s e st ebe et e b e st essebe et et enseseebe et e b ersereebe et et ensereetebensereas
3.2.7. TIHOM CSEIEKEAETEK ettt ettt et et et e sse e st et e sesseensensessesnsensenes
3.2.8. Pdlyahibdk: Tiltott/enged@lyezett NEIVEK ...ttt
IV I VYo T [ o | { [OOSR
B.2.10. OVEAS oot

B 2. T 1. M EBOEGYEZES .ottt ettt ettt et e et et et e e tt et et et e e te et et e teett et et e teeat et e teeteert et eteereententenns
KRCHN elalic=]alehyL= gl (el o] oTe] 1] g H NSRS
3.3.1. DONtS 1ENYezEK PONTEGYEZOSEG ESETEN ..ottt ettt ettt s s eveerenseaeas
3.4, COMIPIO GEPEK ettt ettt ettt et et ett e v e e e taeebeestaeebeeetseeabeeesseensaessseenseessseeseesaseeseanns
4. BUNTETESEK ..ottt s s
A1 ARGIGNOS ..ottt sttt ee e
4.2, BEAMTASOK .ottt ettt ettt b e bbbt st et et et et ehe e b bt ne et et et nee
G TN L@ ] (=Y SO TSR RU USSP SRUPRURPRRRUPI



Jaték: Counter-Strike 1.6 (Steam)

Tipus: 50n5 (5 az 5 ellen)

Koridd: 1 perc 45 mdasodperc (1.75)

Meccsméd: MR15 (2x15 kor)

Hosszabbitds: MR5 $16.000 (2x5 kor, 16.000 dolldr kezddpénzzel)

Késkor: Alapértelmezett (Késkor dént arrdl, hogy ki-melyik oldalon kezd.)

A kbdvetkezd szabdlyok a Counter-Strike 1.6 versenyre vonatkoznak. Mindent megteszink, hogy a
szabdlyzat teljes legyen illetve naprakész, de ennek ellenére is el6fordulhatnak hidnyossdgok. Tovdbbd
érdemes a verseny oldaldt is bongészni a lehetséges kiegészitések, kivételek és mddositdsok végett. A
szabdlyzat egy Utmutatd, melytdl a koériiményekidl figgéen az adminok dltal hozott ddntések
eltérhetnek. A szabdlyzat ismeretének hidnya senkit nem mentesit annak hatdlya aldl. A részvétellel
mindenki automatikusan elfogadja a szabdlyzat minden pontjdt, valamint koteles tiszteletben tartani az
adminok dontését.

1.1. Csapatok

Minden olyan csapat, amely legaldbb 5 jatékosbdl dll, valamint megfeleld mddon regiszirdlt a versenyre
és befizette a teljes nevezési dijat, jogosult a versenyen vald részvételre.

1.2. Jatékosok

Minden olyan személy, amely egy Befizetett stdtuszban 1évé csapat tagja és mdr betdltdtte a 18.
életévét (szUI6i engedély ellenében 13. életévét), jogosult a jatékra.

1.3. Versenypdlydk

A LAN-on haszndlt pdlydk a kdvetkezdk:

1) de_nuke

2) de_dust2

3) de_inferno

4) de_train

5) de_tuscan

6) de_mirage (Mig a féadmin mdsképp nem dont, csak csoportmeccsek folyamdn.)
7) de_froge (Mig a féadmin mdsképp nem dént, csak csoportmeccsek folyamdn.)

2.1. Egyedi fdjlok

Az egyedi fdjlok haszndlata nem megengedett. Bdrmely modell, HUD, sprite, hang, textira vagy bdarmi
mds modositdsa, kicserélése szigorUan tiltott. A counter-strike\cstrike* mappa csak az eredeti telepités és
a GUI fdjlicit tartalmazhatja, minden mds fdjlt még a verseny elbtt el kell tévolitani, kilénben silyos
bUntetés szabhatd ki (fUggetlenUl attdl, hogy a fdjlokat haszndltdk-e vagy sem).

2.2. Jatékos modellek

Csak és kizarélag a hivatalos Counter-Strike 1.6 modellek, illetve azok ,low polygon" vdltozatai
haszndlhaték. Minden mds modell haszndlata tiltott és szigord bintetést von maga utan. (pl. CZ, HLTV,
Glow stb.)

Ezeket az engedélyezett modelleket megtaldljdtok a HUGUI telepitdjében.

2.3. Szinek

A jaték folyamdn a célkereszt és az eredményjelzd (scoreboard) mérete és szine bdrmilyen értékre
maodosithatd, de az eredményjelzé dttetszdségét tilos megvdaltoztatni.



http://lanseries.hu/index.php?oldal=verseny

2.4. Szkriptek

Kizarélag a kdvetkezd szkriptek haszndlata engedélyezett:

- VA&sdrldst megkodnnyitd szkriptek

- Toggle szkriptek (pl. guggolds/séta gombot nem kell nyomva tartani)
- Fegyvervaltd szkriptek

- Demo szkriptek

- DuckJump szkriptek (+jump; +duck; -jump; -duck)

Minden mdas szkript haszndlata tiltott, kGIdndsen akkor, ha jogosulatlan elényhoz juttatia a jatékost (pl. no
recoil, bunnyhop, turn, mlook, stop-shot, burstfire, jump, duck stb.).

2.5. CVAR-ok

Tilos a kdvetkezd parancsok értékeinek megvdltoztatdsa:
cl_cmdbackup 2
cl_cmdrate 101
cl_corpsestay 240

cl_lc 1

cl_iw 1
cl_movespeedkey 0.52
cl_nosmooth O
cl_pitchspeed 225
cl_pmanstats O
cl_showerror O
cl_showevents 0
cl_smoothtime 0.1
cl_timeout 35
cl_updaterate 101
d_spriteskip 0

ex_interp 0.01

gamma 3

gl_clear0
gl_monolights 0
gl_overbright O
gl_picmip 0
gl_polyoffset 0.1 (NVIDIA) / 4 (ATI)
lightgamma 2.5
max_smokepuffs 120
rate 25000

s_a3d 0

s_show O

texgamma 2.0

A +duck (guggolds) bedllitdsa gorgére, illetve a "stopsound” ,,bindelése” tiltott.

A tobbi bedllitds szabadon vdltoztathatd, egészen addig, amig az az adott jatékost jogosulatlan
elényhdz nem juttatja.

Barmilyen nem megfeleld bedllitds bintetést vonhat maga utdn. Ha lehetséges, akkor a szkripteket, és a
config fdjlokat tartsdtok kOGN mappdkban. Bintetés nem csak a "config.cfg" fdjlban taldlhatd
parancsok miatt szabhatd ki, hanem minden, a "cstrike" mappdban és almappdiban taldlhatd 4l
tartalma miatt is!

2.6. Szinmélység

A jaték szinmélységét mindig a lehetd legmagasabbra kell dllitani (32 bit). Tovabbd ha a jdtékos ablak
maodban jatszik, a rendszerének (asztaldnak) is 32 bites szinmélységben kell lennie. Semmilyen mds
szinmélység nem engedélyezett a versenyen.



2.7. Grafikai eszkozok

A grafikai bedllitdsok, vagy textirdk megvdltoztatdsa a videokdrtya driver, vagy bdrmilyen hasonlé
program segitségével (pl. RivaTuner) engedélyezettek, egészen addig, amig azok jogosulatian elényhdz
nem juttatidk felhaszndldjat. (Pl. Mipmap LOD bias adjustment haszndlata szigordan tilos.)

2.8. GUI

A LAN elétt minden jatékos koteles feltelepiteni a hivatalos, legfrissebb verzidjd HUGUI-t. Ez csak tiszta
(,,s20z") jGtékra telepithetd. (Tilos mds GUI-ra installdinil) Tovdbbd minden mérkézés elinditdsa elbétt kdteles
minden jdtékos a hivatalos gui.cfg fdjlt betdlteni (exec icl.cfg) és ezt kizdrdlag a konzolbdl vagy a GUI
command menuUjébdél (H) teheti meg (bindelni tilos!).

Az GUI screenshotokat (de_mapneveXXXX.omp) és konzol logot (condumpXXX.txt) készit. Ezeket,
valamint az 6sszes GUI-hoz tartozdé fdjit (gui.cfg, commandemnu.cfg, settings.rc, userconfig.cfg, kib_act.lst
stb.) szigorUan tilos eltdvolitani vagy mddositani. Aki ezt a szabdlyt megszegi, azt azonnal kizé&rhatjdk a
versenyrdl. (Kivétel: a player.cfg, ahova bdrmikor szabadon hozzdadhatdk egyedi, szabdlyokat nem
sérté parancsok.)

A verseny folyamdn semmilyen mds betdlthetd fdjlit (cfg, rc stb.) nem tartalmazhat a jdtékos cstrike
mappdja (és almappdi)!

A GUI letélthetd a sajat weboldaldrdl, a hugui.xzn.hu-rol.

2.9. Csalas

Tilos minden olyan alkalmazds/modifikécié haszndlata, amely haszndléjdt és/vagy csapatdt jogosulatian
elényhoz juttatja. (pl. wallhack, aimbot, speedhack stb.)

3.1. Csapatok

Egy csapat minimum 5, maximum 6 jatékossal rendelkezhet a verseny folyamdn, akik csak és kizardlag
regisztralt személyek lehetnek. Cserélni a mérkézések alatt nem lehet, egy adott meccset végig
ugyanazzal az o6t jdtékossal kell lejatszani. Csak két mérkdzés kdzdtt van lehetdéség  cserére.
(Természetesen csak a benevezett és befizetett hatodik jGtékost lehet becserélni, mdssal nem jdtszhat a
csapat.)

3.2. Mérkozések

3.2.1. Kezdés

Minden meccset a kijeldlt idépontban kell elkezdeni. Enhez minimum 5 perccel kordbban fel kell
csatlakozni a kijeldlt szerverre. A maximdlis varakozdsi idé 10 perc. Ha ennyi idén belll nem tartdzkodik a
szerveren legaldbb 4 {6 az adott csapatbdl, automatikusan elvesziti a mérkézést (0:16). (A két csapat
kdzti megegyezésre nincs lehetdség, csak az adminok dénthetnek mdasképp.)

3.2.2. Oldalvdlasztas

Minden mérkézés elején késkdr dént arrdl, hogy ki-melyik oldalon kezd (CT/T). llyenkor a $800
kezdbpénzbdl csak pdncél (kevlar) vasdrolhatd és minden fegyvert/bombdat el kell dobni a kezddhelyen
(spawn). Amelyik csapat szdndékosan késlelteti a kor végkimenetelét, vagy rdlé az ellenfélre,
automatikusan elvesziti a késkodrt és az ellenfele vdalaszt oldalt.

3.2.3. Vége

Minden meccs 16 darab nyert kérig tart. (Csoportmeccsek folyamdn déntetlen (15:15) esetén vége a
meérkézésnek.) Amint vége, a jadtékosok elhagyhatjdk helylket, de a szerverrdl nem Iéphetnek ki min. 5
percig vagy amig egy admin mdsképp nem dont!


http://www.hugui.xzn.hu/

3.2.4. Hosszabbitds

A rdjdtszésban déntetlen esetén MR5-6s hosszabbitds kdvetkezik $16.000 kezdbpénzzel és mindkét fél
ugyanazon az oldalon kezd, ahol befejezte az el6z6 félidét. Ha a hosszabbitds sordn is déntetlen alakul ki,
a tovdbbiak folyamdn MR3-as hosszabbitds kdvetkezik $10.000 kezd&pénzzel és addig tart a mérkdzés,
amig az egyik fél el nem éri a négy darab nyert kért (egy hosszabbitdsban). Pl.: 15:15 > 20:20 > 24:22.

3.2.5. Megszakitas

Bizonyithatéan szerveroldali probléma vagy dramszUnet esetén - amennyiben az elsé hdrom kérben
kévetkezik be - a mérkézést Ujra kell inditani. Ha a negyedik kérben vagy azutdn, $5.000 kezdépénzzel
folytatédhat a jaték.

3.2.6. SzUneteltetés

Amennyiben egy jatékos dnhibdjdn kivil a szervert elhagyni kényszerUl, a csapatkapitdny szineteltetheti
a jatékot (pause) az adott kér végén, vagy a kdvetkezd kor elején, freezetime alatt. (Ha a CSK fagy ki,
bdrmely tdrsa megteheti ugyanezt.) A szinet maximdlis hossza egy jatékos esetén 5 perc, egynél tébb
jatékos esetén maximum 10 perc lehet. Ha ezen az idén belll nem sikerll megoldani a problémdat, a
csapat 4 jatékossal is folytathatia a mérkézést Ujabb 10 percen keresztUl. Ha nincs meg a minimdlis
létszadm (4), vagy fullépték az Ujabb 10 percet, a csapat automatikusan elvesziti az adott mérkdzést (0-1).

Tovdbbd minden mérkézésen engedélyezett egy pause haszndlata, amelynek idétartama maximum 5
perc lehet.

3.2.7. RGjatszas

Best-of-one: a pdlya kivdlasztdsa vétd rendszerben zajlik: a két csapat felvdltva ,kivétdzza” azokat a
pdlydkat, amelyeken nem akarnak jatszani. Az 6t versenypdlya kozil a 2-2 vétd utdn az utolsd, otddik
pAlydn lesz a mérkézés megtartva.

(Ha nincs elég idd, a szervezéknek joguk van elére kiirni a mérk&zések pdlydit.)

Best-of-three:

0) Egy admin pénzfeldobdssal elddnti, hogy kilesz a Csapatl és Csapat?2.
1) Csapatl kivdlaszt egy pdlydt, amelyiken nem szeretne jatszani (vétd),
2) Csapat2 kivalaszt egy pdlyat, amelyiken nem szeretne jatszani (véto),
3) Csapatl kivdlasztia az elsé pdlydt,

4) Csapat2 kivdlasztja a mdasodik pdlydt,

5) a kimaradt pdlya lesz a harmadik pdlya, ha szUkség lesz rd.

- Minden pdlydn késkdr dont az oldalvdlasztdsrdl (CT/T).

Best-of-three mérkézések folyamdn az elsd 2 pdlya kdzott nincs szinet! Csak az a jatékos hagyhatja el a
helyét 2 perc erejéig, aki a terem illemhelységébe kényszerll menni és tdrsai k6zUl valaki errdl értesit egy
admint is, illetve az ellenfelet. A harmadik pdlya elétt maximum 5 perc szinet engedélyezett. Amelyik
csapat tullépi a megadott idblimiteket, percenként 3 kér levondsban részesul.

3.2.7. Tiltott cselekedetek

zavard és/vagy sértd Uzenetek (in-game say)

mérkdzés megszakitdsa

szerver elhagydsa a mérk&zés alatt és az azt kdvetd 5 percen belll (kivétel admin engedéllyel)
Ul6hely elhagydsa a mérkdzés alatt (kivétel admin engedéllyel)

lesés (szdndékos atnézés az ellenfél képernydjére)

bug kihaszndldsa, mely jogosulatian elényhdz juttatja a csapatot/jatékost (pl. flashbug)
taktikai pajzs haszndlata

bomba élesitése csipogd hang nélkUl (silent plant)

bomba élesitése olyan helyen, ahol egyedUl nem lehet hatdstalanitani

bomba hatdstalanitdsa hang nélkdl (silent defuse)

bomba hatdstalanitdsa falon/targyon keresztll (a fénynek Idtszédnia kell, ami a kezeld felUlet!)
egy kérben 4 gradndtndl tébbet vdsdrolni: 2 flash, 1 HE, 1 smoke

tetékdn, falakon, padldkon dtmenni

olyan mozdulatok (pl. ugrdlds), amelyek segitségével eltintethetbek a textirdk (pl. de_nuke
legfelsd tetd, de_dust2 CPL hely)

e grandtok dtdobdsa a falak alatt



falakban vagy a levegében vald tartdzkodds

I&dthatatlan sarkokon vald tartdzkodds

a hibds/rosszul illesztett pdlyatextirdk egyes élein keresztUl torténd szdndékos atnézés
dobozok/falak alatti réseken vald szdndékos atnézés

Tovdbbd a fent emlitett esetekben csak és kizarélag akkor lehet ovdast benyljtani, ha az adott fél
pontosan meg tudja mondani, hogy a mérkézés melyik felében és hdnyadik kérében tértént a
szabdlysértés, és/vagy megfeleld screenshottal tudnak szolgdini, vagy egy admin éppen jelen volt az
incidens folyamdn. Ezen feltételek hidnydban az évds automatikusan elutasitdsra kerUl. Szadndékos
megtévesztés, hamis bizonyiték vagy tdbbszori jogtalan 6vds esetén pedig bintetés is kiszabhatd az
o6vast benyujtod fél szdmdara.

3.2.8. Pdalyahibdk: /engedélyezett helyek
de_dust2...

Az elsé képen Iathatd ,,CPL” peremen tartdzkodni TILOS!

de inferno... de ftrain...

=
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3.2.9. Magatartas

Minden jatékost megkérink arra, hogy emberseges viselkedést tanusitson mds versenyzdkkel és
az adminokkal szemben. Ugy kezeld a tébbieket, ahogyan szeretnéd, hogy téged is kezelienek!
Ha egy jatékos helytelenUl/illetlenUl viselkedik, bUntetésben részestlhet és egyuUttal a csapata
versenyrdl vald kirogdasat, kitiltasat kockaztatja.

3.2.9.1. Inzultalas

Minden sértegetés bUntetendd. Ez féként a mérk&zés kdzbeni Uzeneteket foglalja magdba, ami
utdn 6vast kell benyujtani egy adminndl a megfeleld bizonyitékok bemutatdsdval (pl. in-game
screenshot). A kévetkezd jelentések szamitanak sértésnek: az ellenfél tragdr kifejezeésekkel vald
jellemzése, fenyegetések (féként testi épségre utalva), radikdlis nyilatkozatok, rasszista
megnyilvanuldasok, illetve minden olyan kijelentés, amit az admin sértésnek vél. A jatekon kivUli
sertegetésekért (pl. bekiabdlds) ovast benyujtani nem lehet, azonban ha egy admin észleli,
joga van blUntetést kiszabni ilyen esetekben is: 1. alkalomndl figyelmeztetés, 2. alkalomtdl 1.000
forint pénzbirsdg vagy kizdrds a versenyrdl. Fontos megjegyezni, hogy egy esetleges
inzultdldasndl az adoftt (szdveg)kdrnyezet, illetve a két fél viszonya is szamit.

3.2.9.2. Spamelés

Minden spamelés bUntetendd. Ez féként a mérkdzés kdzbeni Uzeneteket foglalja magdba, ami
utan 6vast kell benyujtani egy adminndl a megfeleld bizonyitékok bemutatdasaval (pl. in-game
screenshot). Spamelésnek mindsul a tul sok felesleges, idegesitd, zavard megnyilvanulds. Fontos
megjegyezni, hogy az ilyen esetekben az adott (sz&veg)kdrnyezet, illetve a két fél viszonya is
szamit.

3.2.10. Ovaés

A mérkézés végétdl szdmitott 5 percen belll van lehetéség évni. Ehhez fel kell keresni egy admint és
tdjékoztatni az dvdasrdl és annak pontos kdriiményeirdl. Tovdbbd az gy kivizsgdldsdhoz 3.000 forintot &t
kell adnia az évdast benyujtd félnek az admin szdmdra. Amennyiben az 6vds jogos, ezt az dsszeget
maradéktalanul visszakapja a csapat. Azonban ha kiderUl, hogy az évds érvénytelen és foldslegesen
hatraltattdk az adminok munkdjdt, illetve a verseny lebonyolitédsat, a 3.000 forintrdl a versenybizottsdg
rendelkezik. Tovdbbd ha egy csapat mdr legaldbb 3 elutasitott dvdssal rendelkezik, a szervezéknek joga
van megvonni t6lUk az évdas jogdt, vagy akdr ki is zarhatjdk a versenyrél.

3.2.11. Megegyezés

Két fél kdzott semmilyen kérlimények kdzott nincs lehetéség megegyezésre. A szabdlyzattdl eltérni csak
és kizarélag admin engedéllyel lehet, specidlis esetekben.



3.3. Pontrendszer (csoportkor)

- gybzelem: 3 pont
- ddntetlen: 1 pont
- vereség: 0 pont

3.3.1. D6nté tényezdk pontegyezdség esetén

1) Egymds ellen elért eredmény

2) Osszesitett kérardny (Nyert kdrok szdma — Vesztett kérdk szama)

3) Egymds kdzti kérardny (Nyert kordk szdma — Vesztett kdrdk szdma)

4) Donté mérkdzés(ek) (MR3-10.000 tie-breaker)
5) Pénzfeldobds (Ha a 4. pontra nincs elég idd)

3.4. Compo gépek

Amennyiben egy jatékos compo gépet bérel, csak és kizdrdlag a periféridinoz haszndlt drivereket
telepitheti fel, valamint a verseny hivatalos GUI-jat. Semmilyen mds segédprogram nem installdlhato.
Bdrmilyen mds esetben adminnal kell konzultdini a lehetdségekrdl.

Megnevezés

4.1. Altaldnos

Meg nem jelenés

Mérkézés megszakitasa

Nem regisztrdlt jGtékos
Vendégjatékos (mdas csapat jdtékosa)
Jogtalan 6vds

4.2, Bedllitasok

lllegdilis config parancs
Tiltott script

16 bit

Egyedi fajlok

4.3. Jaték

Bug kihaszndldasa
Inzultdlds

Spamelés

SportszerUtlen viselkedés

Egy alkalom/jatékos

default loss
default loss
default loss
default loss
3.000 forint

-3 kér
-2-6 kor
-3 koér
-3 koér

-2-6 kor
-2-6 kor
-2-3 kor
-2-6 kor

Tobb alkalom/jatékos

default loss, -10% dijazds
default loss

kizards

kizards

6vasi jog megvondsa

default loss
default loss
default loss
default loss

default loss
default loss/kizdrds
default loss
default loss/kizards
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