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Call of Duty 4 Szabalyzat



1. ALAPSZABALYOK

Jaték: Call of Duty 4

Tipus: 50n5 (5 az 5 ellen)

Modifikacio: Promod V2.2

Beallitasok: MR_12, MR_3

Map pool: mp_backlot, mp_crash, mp_crossfire, mp_citystreets, mp_strike

A kovetkez6 szabalyok a Call of Duty 4 versenyre vonatkoznak.

Tovabba érdemes a verseny oldaléat is b6ngészni a lehetséges kiegészitések, kivételek
és modositasok végett. A szabalyzat egy utmutatoé, melytél a kérilményektdl fliggben az
adminok altal hozott déntések eltérhetnek. A szabalyzat ismeretének hianya senkit nem
mentesit annak hatalya aldl. A részvétellel mindenki automatikusan elfogadja a
Sszabalyzat minden pontjat, valamint kételes tiszteletben tartani az adminok déntését.

1.1. Csapatok

Minden olyan csapat, amely legalabb 5 jatékosbal all, valamint megfelel6 mdédon
regisztralt a versenyre és befizette a teljes nevezési dijat, jogosult a versenyen valo
részvételre.

1.2. Jatékosok

Minden olyan személy, amely egy Befizetett statuszban |év6 csapat tagja és mar
betdltotte a 18. életévét (szulbi engedély ellenében 14. életévét), jogosult a jatékra.



2. LEBONYOLITAS

2.1. Csapatok

Egy csapat minimum 5, maximum 6 jatékossal rendelkezhet a verseny folyaman, akik
csak és kizardlag regisztralt személyek lehetnek. Cserélni a mérkézések alatt nem lehet,
egy adott meccset végig ugyanazzal az 6t jatékossal kell lejatszani. Csak két mérkézés
kozott van lehetéség cserére. (Természetesen csak a benevezett és befizetett hatodik
jatékost lehet becserélni, massal nem jatszhat a csapat.)

2.2. Mérkézések

2.2.1. Kezdés

Minden meccset a kijelolt id6pontban kell elkezdeni. Enhez minimum 5 perccel korabban
fel kell csatlakozni a kijeldlt szerverre. A maximalis varakozasi idé 10 perc. Ha ennyi idén
belll nem tartézkodik a szerveren az adott csapat, automatikusan elvesziti a mérkézést
(A két csapat kozti megegyezésre nincs lehetéség, csak az adminok donthetnek
maskeépp.)

Fontos hogy azon csapat aki fent tartozkodik a szerveren értesitse a jatékot vezetd
admint, maskuldnben az elsbdleges dontés a match kizarasa a szettbdl ami 0-0.

Ez esetben a csoportkdrokben a pontozas nem vonatkozik ide mivel nem szamithaté
dontetlennek.

A jatekosoknak kotelezo demo-t venniuk a matchrol, ezt a match elott (Ready up) elott
kell megtenniuk!

2.2.2. Oldalvalasztas
A matchen az oldalvalasztast bash kor donti el.

2.2.3. Vége

Minden meccs a 24 lezajlott korig tart. Mely csakis azon esetben valtozik hogyha a
csapatok 1-s szettet jatszanak, ilyenkor 13 nyert korig tart egy adott mérk6zés, ami a
szettektol fuggoen egy mérkézés szettbol.

Azon esetben ha egy csapat elhagyja a szervert a maradék kort a fentmaradd csapat
kapja. Azon csapat akiknél a jatékosok szama a szerveren meghaladja a
csapatlétszamban lévé jatékosok felét (5on5: 3 ember) azok a szabalyzat szempontjabdl
fennmaradtak a szerveren, ha a jatékosok tobb mint fele elhagyja a szervert egy adott
csapatbol az a csapat elhagyta a matchet (50n5: 3 ember) és lemondott a fentmarado
pontokrol.

2.2.4. Szettek



A szettek a kovetkez6 leiras alapjan mondjak ki a gy6ztes csapatot:

e BO2: tobb nyert mérkbzést.
e BO3: 2+ nyert mérk6zést.
e BOS5: 3 nyert mérkbzést.

Kivétel:

e BO1: 1 nyert mérkbzés illetve egy dontetlen. Ha a rendszer nem BO1 azestben
12-12 nyert kor eseten MR3-s rendszer donti el a nyertest.

A szettekben a map pool-bdl kdtelesek a csapatok valasztani a palyak.
A palya kivalasztast tobb féle képpen is el lehet donteni. Abban az esetben ha nincs
kitzott palya, a csapatok vetozassal dontik el a palyakat amin lefogjak jatszani a szettet.

2.2.5. Mérko6zés ujrainditas

Bizonyithatéan szerver oldali probléma vagy aramszinet esetén a mérkézést ujra kell
inditani.

Azon esetben ha a korok szama meghaladja az el6irt rendszer felét illetve eléri azt, a

pontozas nem valtozik és a matchet a legutolsé nyert kortdl kell folytatni.

Pl: MR_12: 6 nyert korig (fuggetlen a csapathoz tartozas, ha 3-3 van akkor van 6 nyert
kor) a mérkézést 0-0-rol kell elinditani.

2.2.6. Sziineteltetés

Amennyiben egy jatékos 6nhibajan kivll a szervert elhagyni kényszerul, a csapatkapitany
szuneteltetheti a jatékot. (Ha a CSK fagy ki, barmely tarsa megteheti ugyanezt.) A szlinet
maximalis hossza csapatonként 10 perc. Ha ezen az idén belll nem sikertul megoldani a
problémat, a 30 perces megengedett szlineteltetési id6 lejartaval a mérkdzést ujra kell
inditani.

2.2.7. Csoportkorok

A rendezvényen Best of One (BO1) rendszert alkalmazunk.

A csoportkdrokbdl valo tovabbjutashoz a csoportkdrokben nyert szetteket pontozzuk a
kovetkez6képp:

Nyert szett: 3 pont

Doéntetlen szett: 1 pont

Vesztett szett: 0 pont

A csoport korok végeztével a rajatszastdl illetve a csapatszamtol figgéen dél el hogy kik
jutnak tovabb, a legtdbb ponttal rendelkezé illetve a masodik legjobb ponttal rendelkezé
csapat minden esetben tovabbjut! Azon csapatok akik a pontszamuk alapjan létre jott
sorrendben nem érik el a tovabb jutast kiesnek a rendezvényrol.



Azonos pontszamok esetén:

A jobb arannyal rendelkezé csapat kerul feljebb. (Fontos hogy a csapatok a teljes
matchrol adjanak eredményt mert ebben az esetben pontozhaté megfeleléen a csapat)
Ha az aranyok nem szamithatoak, (illetve ha nem megfeleléen lettek leadva)

azon esetben az egymassal szembeni szettek eredményei dontenek (Az keril feljebb aki
a masik ellen mar nyert).

Korbeldvés esetén (Ha 3 vagy tobb csapat azonos pontszamon van illetve korbelbtték
egymast):

A csapatok sorrendje a szettekben szerzett matchek pontjaitdl figg, amely ha nem
allapithaté meg korrekten illetve az admin ugy dont akkor egy Tie-Breaker matchel
donthetd el.

Ez esetben a csapatok MR3-s rendszerrel eldontik a sorrendet.

2.2.8. Rajatszas

A rajatszas Best of Three (BO3) rendszerben zajlik.

A rajatszas két féle lebonyolitast kdvethet a csapatok szamaitol figgéen:

Single elimination (SE), Double elimination (DE)

Amelyek kulénb6z8 Szettekben jatszhatoak.

Amelyben:

SE: Azon agrajz ahol egyszeri szett vesztes soran a csapat kiesik.

DE: Azon agrajz ahol egyszeri szett esetet a felsé agon a csapat leesik az alsé agra.
Az als6 agon valo szett vesztes a csapat kiesik.

Az agrajz végén az also agi illetve a nagy donté BOS.

2.2.9. Tiltott cselekedetek:
- zavaro és/vagy seért6 uzenetek.
- mérk&zés indokolatlan megszakitasa
- mérkbzés indokolatlan szuneteltetése
- lesés (szandékos atnézés az ellenfél képernydjére)

Tovabba a fent emlitett esetekben csak és kizardlag akkor lehet évast benyujtani, ha az
adott fél pontosan meg tudja mondani, hogy a mérkézés hanyadik percében tortént a
szabalyseértés, és/vagy megfelel6 screenshottal tudnak szolgalni, vagy egy admin éppen
jelen volt az incidens folyaman. Ezen feltételek hianyaban az 6vas automatikusan
elutasitasra kerll. Szandékos megtévesztés, hamis bizonyiték vagy tdbbszdri jogtalan
ovas esetén pedig blntetés is kiszabhato az dvast benyujté fél szamara.

2.2.10. Magatartas



Minden jatékost megkériink arra, hogy emberséges viselkedést tanusitson mas
versenyz6kkel és az adminokkal szemben. Ugy kezeld a tébbieket, ahogyan szeretnéd,
hogy téged is kezeljenek! Ha egy jatékos helytelenul/illetlendl viselkedik, buntetésben
részesulhet és egyuttal a csapata versenyrdl valo kirugasat, kitiltasat kockaztatja.

2.2.10.1. Inzultalas

Minden sértegetés buntetendd. Ez f6ként a mérk6zés kdzbeni Uzeneteket foglalja
magaba, ami utan évast kell benyujtani egy adminnal a megfelel6 bizonyitékok
bemutatasaval (pl. ingame screenshot). A kdvetkezd jelentések szamitanak sértésnek:
az ellenfél tragar kifejezésekkel valo jellemzése, fenyegetések (féként testi épségre
utalva), radikalis nyilatkozatok, rasszista megnyilvanulasok, illetve minden olyan
kijelentés, amit az admin sértésnek vél. A jatékon kivili sértegetésekeért (pl. bekiabalas)
ovast benyujtani nem lehet, azonban ha egy admin észleli, joga van blntetést kiszabni
ilyen esetekben is: 1. alkalomnal figyelmeztetés, 2. alkalomtdl

mérkdzésekre kihatdé szankcionalas vagy kizaras a versenyrdl. Fontos megjegyezni,
hogy egy esetleges inzultalasnal az adott (széveg) kdrnyezet, illetve a két fél viszonya is
szamit.

2.2.10.2. Spamelés

Minden spamelés buintetendd. Ez féként a mérkdzés kozbeni izeneteket foglalja
magaba, ami utan évast kell benyujtani egy adminnal a megfelel6 bizonyitékok
bemutatasaval (pl. ingame screenshot). Spamelésnek mindsil a tul sok felesleges,
idegesitd, zavaré megnyilvanulas. Fontos megjegyezni, hogy az ilyen esetekben az adott
(szbveg) kornyezet, illetve a két fél viszonya is szamit.

2.2.11. Ovas

A mérkdzeés végeétdl szamitott 5 percen belll van lehetéség 6vni. Ehhez fel kell keresni
egy admint és tajékoztatni az évasrdl és annak pontos kortilményeirdl. Tovabba az tgy
kivizsgalasahoz 3.000 forintot at kell adnia az évast benyujto félnek az admin szamara.
Amennyiben az dévas jogos, ezt az dsszeget maradéktalanul visszakapja a csapat.
Azonban ha kiderul, hogy az 6vas érvénytelen és foloslegesen hatraltattak az adminok
munkajat, illetve a verseny lebonyolitasat, a 3.000 forintrdl a verseny bizottsag
rendelkezik. Tovabba ha egy csapat mar legalabb 3 elutasitott 6vassal rendelkezik, a
szervezOknek joga van megvonni télik az évas jogat, vagy akar ki is zarhatjak a
versenyrol.

2.2.12. Egyéb

Két fél kozott semmilyen koriimények kdzott nincs lehetéség megegyezésre. A
szabalyzattodl eltérni csak és kizardlag admin engedéllyel lehet, specialis esetekben.
A jaték alatt csak a csapatkapitany hasznalhatja a kd6zds say-t. Ennek megszegése
kuléndsen kirivo esetben (abuse, flood, spam) akar pont levonassal is jarhat.



A jatékosok csak azokat a helyeket hasznalhatjak a palyan, ahova kizarélag énerejukbdél
képesek eljutni. TILOS a palyak hibait kihasznalva atnézni a falakon vagy azok résein,
vagy elhagyni a jatékteret! A bugok kihasznalasa és a ,clippelés” is buntetést von maga
utan. (pl: hullabug)

Minden csapatnak korlatlan lehetésége van PAUSE/TIMEOUT kérésére technikai hiba
esetén. Indokolatlan idékérés 1 kor levonast von maga utan.

TILOS a palyak hibait kihasznalva atnézni a falakon vagy azok résein, vagy elhagyni a
jatékteret!

A szabalysértések elbiralasa és a buntetések kiszabasa a féadmin, illetve az admin
garda hataskdre. Minden esetet egyedien és sajat belatasuk szerint biralhatnak el.



3. BUNTETESEK, VISSZAELESEK

Megnevezés Eqgy alkalom/jatékos Tobb alkalom/jatékos

3.1. Altalanos

Meg nem jelenés mérkdzés megvonas mérkdzés megvonas
Mérkdzés megszakitasa ban/mérkbézés megvonas  mérkézés megvonas

Nem regisztralt jatékos mérkdzés megvonas mérkézés megvonas/kizaras
Vendégjatékos mérk6zés megvonas mérk6zés megvonas/kizaras
Jogtalan 6vas 3.000 Ft ovasi jog megvonasa

3.2. Bedllitasok

lllegalis config parancs ban/mérk6zés megvonas  mérk6zés megvonas
lllegalis jaték fajlok ban/mérk6zés megvonas  mérkézés megvonas

3.3. Jaték

Bug kihasznalasa ban/mérk6zés megvonas  mérk6zés megvonas
Inzultalas ban/mérkbézés megvonas  mérkézés megvonas/kizaras
Spamelés ban/mérk6zés megvonas  mérk6zés megvonas

Sportszer(tlen viselkedés ban/mérkézés megvonas  mérkdézés megvonas/kizaras
Tilos a jaték konfiguracios fajljait moédositani.

Tilos barmilyen olyan program, vagy allomany hasznalata, amely az eredeti programot
modositja, megvaltoztatja, funkciojabodl elvesz, vagy hozzaad. A program eredeti
allomanyainak, vagy funkciéinak médositasa (modok alkalmazasa) ugyszintén tilos,
fuggetlendl attdl, hogy ezek mire hasznalhatdéak. Barmely ilyen allomany hasznalata
automatikus meccsvesztést, tovabba a LAN-rol valé kizarast és eltiltast is vonhat maga
utan.

Tilos a scriptek és multi-commandok hasznalata! Beleértve a execute (exec)
parancsot,ami nem bindelhetd és a configban nem hasznalhaté semmilyen médon sem.
A vstr parancs hasznalata abban az esetben engedelyezett ha:

- Demo hasznalatra lett irva

- Nincs bebindelve

Tilos a granatot olyan célra hasznalni ami a jatékos mozgasat gyorsitja (nade boost),
hogy ezaltal feljusson olyan helyekre ahova 6nerébdl képtelen lenne!

Tilos a maprdl kiugrani, illetve a texturak ala kuszni!

Tilos az un. clipping hibakat kihasznalni, azaz tilos atnézni a falakon!

Tilos a bombat olyan helyekre, vagy akar dobozokba, homokzsakokba helyezni, ahonnan
az ellenfél jatékosai képtelenek lennének azt hatastalanitani. Bombat csak ugy lehet
hatastalanitani, hogy a hatastalanité és a bomba kodz6tt nincs akadaly.



Kitétel:
A jatékos egy kulon fajlban tarthatja bindjeit illetve olyan CVAR/DVAR beadllitasokat amik a
jaték kovetkezd aspektusait modosithatjak:

1. Filmtweak

2. Felbontas

3. Egér ézékenység

4. A menubdl illetve promod menubdl elérhetd grafikai beallitasokat modositd

CVAR/DVAR

Ko6szonettel:
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